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I. Ghi lại chi tiết quá trình sử dụng AI (Quá trình sáng tạo & Tích hợp)
1. Sử dụng Google Gemini (Tạo nội dung văn bản)
Mục tiêu: Xây dựng dàn ý và viết nháp các khái niệm OOP phức tạp.
· Prompt 1 (Lên dàn ý): "Đóng vai một Software Engineer Senior. Hãy lập dàn ý chi tiết cho một bài tech blog giải thích về cách thiết kế các Class trong một hệ thống đấu giá (Auction System) bằng Java. Dàn ý cần tập trung vào việc phân tích mối quan hệ giữa các đối tượng."
· Kết quả nhận được: Gemini đưa ra một dàn ý khá đầy đủ bao gồm Giới thiệu, Phân tích yêu cầu, Thiết kế các class (User, Item, Bid, Auction), và Kết luận. Tuy nhiên, ở phần thiết kế class, AI đề xuất mô hình thừa kế chung chung.
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· Prompt 2 (Viết nháp nội dung sâu): "Hãy viết chi tiết phần phân tích mối quan hệ giữa class Auction và class Entity. Hãy đưa ra ví dụ code Java minh họa việc class Auction kế thừa (extends) từ class Entity để tái sử dụng code."
· Kết quả nhận được: Gemini tạo ra một đoạn code Java cho thấy public class Auction extends Entity. Nó giải thích rất logic về việc kế thừa id, ngày tạo, v.v.
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· Cách tôi chỉnh sửa và tích hợp (Đóng góp cá nhân > 50%): * Đây là phần tôi can thiệp mạnh nhất để tạo ra giá trị. Dựa trên kiến thức thực tế khi làm dự án, tôi nhận ra đề xuất của AI là sai về mặt tư duy thiết kế phần mềm (Domain-Driven Design). Auction (Cuộc đấu giá) là một quy trình/sự kiện, trong khi Entity thường đại diện cho một thực thể lưu trữ cốt lõi.
· Tôi đã bác bỏ hoàn toàn đoạn code của AI, viết lại phần này để phản biện: Thay vì để Auction kế thừa Entity, tôi sửa lại thành việc Auction sẽ chứa các thông tin (Composition) hoặc tham chiếu thay vì kế thừa (Inheritance). Việc này giúp bài viết có chiều sâu, thể hiện tư duy kỹ thuật độc lập thay vì sao chép máy móc từ AI.
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2. Sử dụng Microsoft Designer (Tạo hình ảnh minh họa)
Mục tiêu: Tạo ảnh bìa (Thumbnail) thu hút cho bài Blog để đăng lên các nền tảng như Viblo hay Medium.
· Prompt sử dụng: "A modern, minimalist blog thumbnail showing a digital auction gavel merging with glowing Java code, futuristic style, dark background with blue and orange neon lights, highly detailed 3D render, 16:9 aspect ratio." (Ảnh thumbnail hiện đại, tối giản hiển thị búa đấu giá kỹ thuật số hòa quyện với mã code Java...)
· Kết quả nhận được: Designer trả về hình ảnh 3D rất đẹp mắt và đúng tone màu công nghệ.
· Cách tôi chỉnh sửa và tích hợp: Mặc dù hình ảnh đẹp, nhưng AI đôi khi render các dòng text vô nghĩa lẫn vào trong code. Tôi tải bức ảnh ưng ý nhất xuống, mang vào phần mềm chỉnh sửa để xóa các dòng chữ lỗi, tinh chỉnh lại độ tương phản để làm nổi bật chiếc búa đấu giá.
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3. Sử dụng Canva (Hỗ trợ thiết kế và trình bày bài viết)
Mục tiêu: Trình bày bài Tech Blog dưới định dạng tài liệu cuộn dọc chuyên nghiệp (tương tự các nền tảng công nghệ như Viblo, Medium), kết hợp mượt mà giữa văn bản, mã nguồn kỹ thuật và hình ảnh AI minh họa để xuất thành file PDF nộp kèm.
· Quá trình sử dụng:
· Tôi khởi tạo định dạng Canva Doc (Tài liệu) để tạo không gian viết liền mạch từ trên xuống dưới, tối ưu cho trải nghiệm đọc trên màn hình.
· Sử dụng tính năng Magic Write (thông qua phím tắt lệnh / tích hợp của Canva) để tạo nhanh đoạn mở bài thu hút và tự động tóm tắt các bài học cốt lõi thành các gạch đầu dòng (bullet points) ở cuối bài.
· Chèn hình ảnh bìa (Thumbnail) do AI thiết kế vào vị trí đầu trang và sử dụng các công cụ căn chỉnh để hình ảnh hòa hợp với lề của tài liệu.
· Cách tôi chỉnh sửa và tích hợp (Đóng góp cá nhân > 50%): Mặc dù AI hỗ trợ sinh văn bản phụ trợ và ảnh minh họa, tôi là người kiểm soát hoàn toàn luồng thông tin và định dạng kỹ thuật.
· Kiểm soát kiến trúc thông tin: Tôi tự tay thiết lập cấu trúc bài viết thông qua việc phân cấp các thẻ tiêu đề (H1 cho tên bài, H2 cho các luận điểm phân tích), tạo luồng đọc (User flow) logic từ lý thuyết đến thực hành.
· Tích hợp chuyên môn kỹ thuật: Thay vì phụ thuộc vào text của AI, tôi đã tự tay sử dụng tính năng Code Block (Khối mã nguồn) của Canva Doc để gõ và chèn đoạn code Java chuẩn xác. Đoạn code này minh họa trực quan cho giải pháp sử dụng "Composition" thay vì "Inheritance" giữa class Auction và Entity – đây là giá trị cốt lõi và là đóng góp cá nhân quan trọng nhất của tôi vào bài viết.
· Tinh chỉnh hiển thị: Tôi chủ động bôi đậm (Bold) các từ khóa chuyên ngành kỹ thuật và định dạng lại khoảng cách các đoạn văn để người đọc dễ tiếp thu các khái niệm thiết kế hệ thống phức tạp.
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II. So sánh và phân tích công cụ AI (Đánh giá mức độ hiệu quả)
Trong quá trình thực hiện bài blog kỹ thuật này, hiệu năng của 3 công cụ có sự khác biệt rõ rệt dựa trên tính chất công việc:

1. Google Gemini (Tạo văn bản tư duy):
· Điểm mạnh: Tốc độ tạo dàn ý và viết mã code boilerplate (code mẫu cơ bản) cực kỳ ấn tượng. Khả năng giải thích các khái niệm OOP rất lưu loát, giúp tôi vượt qua "hội chứng sợ trang giấy trắng" lúc bắt đầu.
· Điểm yếu: Thiếu tư duy kiến trúc hệ thống thực tế (Architectural mindset). Như đã minh chứng ở khâu tích hợp, AI dễ dàng đưa ra các giải pháp code trông có vẻ "chạy được" nhưng lại vi phạm các nguyên tắc thiết kế phần mềm chuyên sâu (như việc ép Auction kế thừa Entity).
2. Microsoft Designer (Tạo hình ảnh trực quan):
· Điểm mạnh: Trực quan hóa các khái niệm trừu tượng (OOP, Java, Đấu giá) thành hình ảnh có tính thẩm mỹ cao xuất sắc, điều mà một lập trình viên thường mất rất nhiều thời gian nếu tự vẽ.
· Điểm yếu: Khả năng kiểm soát chi tiết kém. AI không hiểu được cú pháp code Java trên ảnh, dẫn đến việc tạo ra các dòng code "rác" trong hình minh họa, bắt buộc con người phải can thiệp tẩy xóa.
3. Canva AI (Công cụ hỗ trợ):
· Điểm mạnh: Tính ứng dụng cao nhất. Các tác vụ hẹp như tách nền (Background removal) hay tinh chỉnh kích thước ảnh hoạt động chính xác 100%, giúp tiết kiệm thời gian dàn trang cơ học.
· Điểm yếu: Magic Write của Canva trong việc tinh chỉnh nội dung kỹ thuật khá yếu, thường làm mất đi các thuật ngữ chuyên ngành (jargons) khi cố gắng viết lại câu.

III. Phân tích vai trò của AI trong quá trình sáng tạo
1. Những phần AI làm tốt và những phần còn hạn chế
AI làm cực kỳ xuất sắc vai trò của một "Trợ lý nghiên cứu và tạo nguyên liệu thô". Nó có thể viết ra 1000 từ giải thích về JUnit test hoặc tạo ra 4 bản nháp thiết kế trong vài giây. Tuy nhiên, giới hạn lớn nhất của AI là sự thiếu hụt bối cảnh thực tế (contextual awareness). Trong lĩnh vực lập trình, một đoạn code tạo bởi AI có thể đúng về cú pháp, nhưng lại sai hoàn toàn về mặt nghiệp vụ dự án (Business Logic).
2. Sự thay đổi trong quy trình sáng tạo của bản thân
Sự can thiệp của AI đã đảo ngược quy trình làm việc của tôi:
· Trước đây: Dành 70% thời gian để tự gõ từng dòng code minh họa/tự viết từng câu văn, 30% thời gian để review và thiết kế.
· Hiện tại: Dành 20% thời gian để viết Prompt định hướng tạo ra bản nháp, 80% thời gian để làm "Reviewer" (kiểm chứng thông tin, sửa lỗi logic kiến trúc, tinh chỉnh ngôn từ) và hoàn thiện thiết kế UI/UX cho bài viết. Quy trình này đòi hỏi tôi phải có kiến thức nền tảng vững chắc hơn cả trước đây để nhận diện được cái sai của AI.

3. Các vấn đề đạo đức cần cân nhắc
Khi tạo ra nội dung số có sự can thiệp của AI, đặc biệt là trong lĩnh vực học thuật và chia sẻ kiến thức công nghệ, có hai vấn đề đạo đức nổi cộm:
· Tính Minh bạch (Transparency) và Vấn đề Bản quyền (Copyright): Các đoạn code AI sinh ra được học từ hàng triệu kho lưu trữ mã nguồn mở. Liệu việc sử dụng chúng trong bài viết mà không ghi nguồn có vi phạm giấy phép (License) không? Hơn nữa, việc công bố rõ ràng với độc giả rằng "Bài viết này có sử dụng AI để tạo ảnh bìa và hỗ trợ dàn ý" là cần thiết để xây dựng sự trung thực.
· Nguy cơ Lan truyền Thông tin Sai lệch (Hallucination): Nếu một người không có chuyên môn tin tưởng 100% vào đoạn code AI gợi ý (sai lầm kế thừa ở trên) và đưa vào sản phẩm thật, nó có thể gây ra lỗi hệ thống nghiêm trọng. Trách nhiệm kiểm duyệt sự thật (Fact-checking) bắt buộc phải nằm ở người sáng tạo, không thể đổ lỗi cho công cụ.

IV.Sản phẩm cuối cùng:
· Đường dẫn xem trực tuyến (Canva): https://canva.link/q7x3khohpmnfsno 
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3.3. L ich cita huéng tip can nay
Béing céch chuyén tif Inheritance sang Composition, thiét k& ciia chiing ta dat duge nhiing Igi
ich kidn tric r3 rét:

« Tinh déng géi cao (Encapsulation): Auction khong bj phai bay céc method khéng lién
quan tif class cha (vi dy nhu setCreatedAt - mdt thao tac khong bao giés nén dudc goi
tryc tiép tir bén ngoai).

« Kiém thir dé dang (Testability): Viéc viét Unit Test cho logic placeBid trg nén thudn
Khiét vi khong phai khéi tao mat Data Entity n3ng né mang theo cac phy thudc cia
Database.

« M@ rdng linh hoat (Flexibility): Néu sau ndy c6 mét loai Auction dic bigt khong can

tracking updatedat , chiing ta chi cAn truyén vio mét implementation khéc ciia
AuditMetadata ma khdng phé v cay ké thira.

Céch ban chuyén huéing tu duy nay s& lam bai viét mang dam chét thyc chién va thé hign kinh
nghiém gidi quyét vén dé (problem-solving) cyc ky 16 nét.

Ban c6 mudn ti lén tiép dan y chi tiét cho phan tich hop co s& dif ligu (Mapping céc Object nay
xuéng bang bing JPA/Hibernate) d& hoan thién ludng bai viét khong?
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Phirc Tap

Trong thé gidi phat trién phan mém, dac biét la cac hé théng Java phirc tap nhu hé théng dau gia, thiét ké
class chudn xac khéng chi 1a mét nghé thuat ma con 1a mot yéu té séng con. Viéc thiét ké class hiéu qua
gitp hé théng hoat dong &n dinh, dé bao tri va m& rong, dong thai nang cao hiéu suét tdng thé. Mot hé
théng manh mé bét dau tir nhirng vién gach co ban, va trong lap trinh, nhitng vién gach d6 chinh la cac
class dugc thiét ké hoan thién.

AT c6 thé méc I6i. Vui long kiém tra 49 chinh xéc. Xem diéu khoan hojc chia sé phan hoi.

NGi dung tuong tu  NGi dung nay, nhung... I}
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3. Tai Surdung: Cac thanh phan cé thé dugc téi stir dung trong
nhiéu ngr cdnh khac nhau ma khéng bi rang bugc béi mét
cau truc ké thira cu thé.

Vi du: Tach Trugng Dir ligu Thanh Value Object

Trong trudng hop cta Auction, thay vi ké thira tir Entity, ching

+) ta c6 thé tao ra mét di tugng gia tri (xglgg Object) chira cac
truong dir liéu mang tinh chat audit/metadata nhu id,
createdAt, updatedAt. Auction sé tham chiéu dén déi tuong nay
khi can truy cap théng tin siéu dir ligu.

class AuditMetadata {
private String id;
private Date createdAt;
private Date updatedAt;
1/ Cac phuong thirc getter va setter

}

class Auction {

private AuditMetadata metadata;

1/ Cac thudc tinh va phuong thirc khac lién quan dén
nghiép vu ddu gia
}

Vi cach tiép can nay, Auction c6 thé dé dang quan ly cac théng
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¥ cén tap trung vao viéc phan tich mdi quan hé giita céc di
tugng.*
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Chao ban, mét chit d& rét thi vi. Thit ké mat ha théng du gié (Auction System) ludn Ia mdt
bai ton kinh dién nhung dAy thir thch,
cAc vén dé vé déng thai (concurrency) khi nhidu ngud ciing dt gis.

18 khi phai xitly tinh todn ven cia dit ligu va

Du6i dy I3 mdt dany chi tiét ma ban c6 thé sif dung cho bai tech blog ctia minh. Dan y nay
dugc cau tric theo ludng tu duy cia mot ky sur phan mém, di tir viéc béc tach vén dé dén visc
chét cac quyét dinh thiét ké kién tric.

u dé dy kién: Xay dung Hé thdng Déu gié (Auction System) béng Java: Tir Yéu cau dén
M3 hinh D3i tugng Thyc chién

1. M& b

Introduction)
« Hook: Dt vén dé vé sy phifc tap &n sau nit "B3t gid” (Place Bid). Mot hé thdng dau gia

khong chi Ia CRUD co ban ma 13 mét hé théng giao dich thaf gian thytc.

« Muyc tiéu bai viét: Huéng din céch mé hinh héa céc thitc thé trong thé gidi thyc thanh
cAc Class trong Java, t3p trung v3o vige dinh hinh ranh giéi va méi quan hg giita ching d&
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3. Phan tich Chuyén sau M3i quan hg giita cic 3 tugng (Object Relationships)

Phén ndy I3 trong tam ciia bai blog. Can 13m 5 cc khéi nigm OOP thong qua UML.

« M&iquan iita Auction va Item (Composition vs. Aggregation):

« Mt Auction chididn rachomdt Ttem tai mot thei didm (1-1).

« Phan tich: Day 1 méi quan h¢ Aggregation (Tap hop). Néu Auction b hiy hodc két
thiic, Item van tén tai trong hé thdng (tra vé kho hodc chuyén cho ngudi théng).
« MG&iquan hg Gilta Auction va Bid (Composition):
+ Mt Auction chifa mot danh séch céclugtragi List<Bids (1-N).

« Phan tich: Dy Ia Composition (C4u thanh). Mdt di tugng Bid khéng cd y nghia gi
néu diing ddc 13p bén ngodi mdt Auction . Khixéa Auction , toan bd lich sir Bid

ciia phién dé ciing nén duge xir ly déng bo.
+ M&iquan hé Giifa User va Auction / Bid (Association):
« MGt User (véivaitro Seller) tao ra nhiéu Auction (1-N).

* Mot User (véivai trd Bidder) c6 thé tao nhiu Bid trong nhidu Auction khac
nhau.

«  Thiét ké chiéu di liéu: Chi nén giit lién két mét chiéu (Unidirectional) tir Bid ->
User  (chi cén biét ai d3t gia) thay vi luu mgt List<Bid> khong 6 trong class

User , trénh vigc load di liéu qué
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3.1. Phéc thao ban déu: Ding K& thira (Inheritance) dé tai sif dung code

Gia sif chiing ta cé mt class Entity cd'sd chifa céc théng tin metadata ma bat ky bang nao

: id, createdAt, updatedAt ). D& trénh viéc phai khai bo
Iai céc thude tinh nay, nhiéu I3p trinh vién s& ngay 13p tifc thiét 13p mi quan hé ké thira:

trong database ciing cén c6 (vi di

Java & 0

/7 Lép co s& chifa metadata chung
public abstract class Entity §
protected UUID id;
protected LocalDateTime createdAt;
protected LocalbateTime updatedA

/1 Getters, Setters, va cic phudng thilc audit chung...

H

/7 Céch tiép cén lam dung ké thita dé téi sit dung code
public class Auction extends Entity §

private String auctionTitle;

private double startingPrice;

private LocalDateTime endTime;

private AuctionStatus status;

/1 ... céc thudc tinh khic ciia Auction

public void placeBid(User bidder, double amount) {
/1 Logic ast gia
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public class Auction §
// Auction ty qudn 1y dinh danh cia minh, hojc sif dung Composition néu cdn
private final UUID auctionId;

// Céc Domain Objects lién quan
private Item item;

private List<Bid> bids;
private AuctionRules rules;

// Trang thai vong doi
private AuctionStatus status;
private TimeFrame timeFrame; // G6i gon startTime va endTime

public Auction(UUID auctionId, Item item, AuctionRules rules, TimeFrame timef
this.auctionId = auctionI
this.item = item;

this.rules = rules;
this.timeFrame = timeFrar
this.status = AuctionStatus.DRAFT;
this.bids = new ArrayList<>();

3

/7 Nghi&p vy 181 dugc déng géi hodn todn bén trong
public synchronized boolean placeBid(User bidder, double amount) £
if (!status.isOpen() || !timeFrame.isWithinTime(LocalDateTime.now())) £
throw new TllegalStateException(*Phién ddu gia khong hgp 18 & thai di

if (amount <= getCurrentHighestBid()) {
throw new TllegalArgumentException("Mic gis phai cao hon gia hign tai

1
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Quyét dinh nay ciia ban hoan toan chinh xac va rét sic sao! Day chinh xéc 14 "diém an tién"
ciia mdt bai blog nhém dén ddi tugng ky su tir Mid-level trd lén.

Vige chuydn tir tu duy K& thira (Inheritance) sang C4u thanh (Composition) khéng chi bam sat
nguyén téc kinh dién “Favor Composition over Inheritance" ciia Gang of Four, ma con thé
hién tu duy thiét k& Domain-Driven Design (DDD) réit r rang: bao vé Domain Model (ng|
15i) khai nhiing ruom ra cia Infrastructure (co s ha tang/database).

Dui dy I céch ban c6 thé trién khai ¥ tung tuyét v nay vao bai viét d& 1am ndi bat chidu
sau ky thuat:

3. Phan tich Chuyén sau: Nguyén Iy “Composition over Inheritance” va Ranh giéi cia
Aggregate Root

Trong thiét k& hé théng, mt cam by phd bién ma nhiéu 13p trinh vién mac phai 13 lam dung K&
thifa (Inheritance) dé giai quyét bai toan téi sif dung code (DRY - Don't Repeat Yourself). Mgt vi
dy kinh dién I3 vigc cho class Auction k& thifa tif mdt class Entity ding chung.

3.1. Sy pha v nguyén tic "IS-A" (La mdt)

Ké thira sinh ra dé biéu dién mdi quan hé "IS-A". Vi dy: EnglishAuction IS-A Auction la mgt

thiét ké diing.

Nhung néu chiing ta cé mt class Entity chifa cic siéu dif ligu (metadata) clia database nhu
id, createdAt, updatedAt, thiviéc ép Auction extends Entity & mdt thiét ké khign

cuBng. Mt phién dau gia ( Auction ) mang trong minh logic nghiép vu phic tap (quy trinh dat

gié, xéc dinh ngud théng cude) - né hoan toan khong PHAI LA mét "thuc thé dit lidu thy déng”




